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Resumo: A presente pesquisa, desenvolvida no ambito do Programa de
bolsas de Iniciagdo Cientifica UNIEDU, durante o semestre 2023/2, teve como
objetivo caracterizar os tipos de videos utilizados no ensino de Matematica nos
Anos Finais do Ensino Fundamental. A metodologia utilizada foi a pesquisa
bibliogréfica, realizada por meio do Portal de Periddicos da Capes, com recorte
temporal para os ultimos 10 anos (2013-2023), no qual foram selecionados
quatro artigos. Apés a leitura integral, foi apresentada a sintese dos principais
apontamentos realizados pelos autores acerca do tema. Em relagio aos tipos de
videos utilizados pelos professores de Matematica, os autores mencionaram:
videoaulas elaboradas pelos professores acerca do conteddo; videoaulas
elaboradas por outros professores e disponiveis virtualmente; videos criados
pelos estudantes a partir do estudo dos contetidos; e videoaulas geradas a partir
do software GeoGebra. De modo geral, os artigos indicam que o uso de videos
educativos para o ensino de Matematica nos Anos Finais do Ensino Fundamental
pode ser um diferencial que contribui positivamente no processo de Ensino e
Aprendizagem, destacando a necessaria preparacgio e organizagio por parte

dos docentes e dos estudantes.

Palavras-chave: Videos educacionais. Matematica. Ensino Fundamental.

Abstract: The present research, developed within the scope of the UNIEDU
Scientific Initiation Scholarship Program, during the 2023/2 semester, aimed to
characterize the types of videos used in teaching Mathematics in the Final Years
of Elementary School. The methodology used was bibliographical research,
carried out through the Capes Periodicals Portal, with a time frame for the
last 10 years (2013-2023) where four articles were selected. After a full reading,
a synthesis of the main points raised by the authors regarding the topic was
presented. Regarding the types of videos used by Mathematics teachers, the
authors mentioned: video lessons created by the teachers about the content;
video lessons developed by other teachers and available online; videos created by
students based on the study of the content; and video lessons generated using the
GeoGebra software. In general, the articles indicate that the use of educational
videos for teaching Mathematics in the Final Years of Elementary Education can
be a distinguishing factor that positively contributes to the Teaching and Learning
process, highlighting the necessary preparation and organization on the part of

both teachers and students.
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INTRODUCAO

s tecnologias fazem parte da vida cotidiana

e cada vez mais estdo presentes no contexto

das salas de aula dos diferentes niveis de

ensino (Moran, 2005). Estudos recentes,
como os de Caliari, Zilber e Perez (2017), Cabral
(2017), Arruda (2018) e Pereira et al. (2018), indicam
o aumento do uso de tecnologias de informacéo e
comunicagdo nas praticas educativas no ensino
presencial e no ensino a distdncia, destacando
a necessaria formacdo docente para inclusio/
integracdo destas tecnologias ao processo de
ensino e aprendizagem.

De acordo com Caliari, Zilber e Perez (2017):

Com a expansdo da Internet, as insti-
tuicbes de ensino viram a possibilida-
de de usar os sistemas de informacédo
como recursos online para o ensino a
distincia. O surgimento de plataformas,
criadas para serem usadas nessa moda-
lidade de ensino, também passou a ter
utilidade como recurso complementar
para o ensino presencial (Caliari, Zilber;
Perez, 2017, p. 250).

Destaca-se, nesse sentido, o surgimento de
novas formas de ensinar e aprender, que acom-
panham as mudangas sociais e tecnolégicas no
mundo. Com isso, surge também a necessidade
de melhores investimentos na area de educacéo
on-line de modo a garantir a formacio adequa-
da aos docentes para que esse processo de trans-
formacéo tenha continuidade e que o uso dessas
novas ferramentas digitais possa ser realizado de
maneira adequada.

De acordo com Sandholtz, Ringstaff e Dwyer
(1997), uma das dificuldades apresentadas pelos
docentes do ensino presencial é a falta de habi-
lidade no uso ou na integragdo das Tecnologias

de Informagdo e Comunicacio (TIC) as suas préa-

ticas educativas, inclusive para o uso de videos
educativos como recurso auxiliar a aprendiza-
gem dos estudantes.

Para o ensino de Matemadtica, sdo propostas
diferentes metodologias ou estratégias, de modo
a criar possibilidades para a aprendizagem de
maneira diversificada. Dentre elas, pode-se men-
cionar: resolucdo de problemas, modelagem ma-
tematica, jogos educativos, simulacdes, recursos
audiovisuais etc.

Nesse contexto, a problematica desta pesqui-
sa pode ser representada pela seguinte questao:
Quais séo os tipos de videos utilizados no ensino
de Matematica no Ensino Fundamental?

Diante disso, foi realizado o levantamento
das pesquisas recentes que abordam o tema,
de modo a compreender os tipos de videos e as
formas de uso pelos professores da escola de
educacdo basica, observando as implicacdes no
processo de ensino e aprendizagem, bem como
as possiveis modificagdes no planejamento e nas

praticas dos docentes.

REFERENCIAL TEORICO

As videoaulas, videos educativos, ou ainda,
videos educacionais, sdo um dos elementos au-
diovisuais mais utilizados como recurso pedagd-
gico na Educagdo a Distancia (EAD). Além disso,
muitas pessoas, de modo independente, recor-
rem a plataformas de videos gratuitos (como o
YouTube, por exemplo) como fonte de pesquisa
e material de estudos complementar na busca
de aprender determinado tema de seu interesse,
como indicado pelas pesquisas de Caliari, Zilber
e Perez (2017), Tezolin (2018), Arruda (2018) e
Pereira et al. (2018), por exemplo. Além disso, a
Base Nacional Comum Curricular - BNCC (Brasil,
2018) destaca dentre as competéncias que serdo

desenvolvidas no Ensino Fundamental:
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5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver pro-
blemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento,
validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situagdes-problema em multiplos contextos, in-
cluindo-se situac¢oes imaginadas, ndo diretamente relaciona-
das com o aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas
e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e lin-
guagens (graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito
na lingua materna e outras linguagens para descrever algorit-
mos, como fluxogramas, e dados) (Brasil, 2018, p. 267).

Dessa forma, percebe-se nas competéncias o incentivo a utilizacdo
das tecnologias digitais no ensino de Matematica, e ao uso de recursos
que possibilitem os diferentes registros e linguagens de modo a contri-
buir para a compreensdo da Matematica integrada ao mundo. Conside-
ra-se, nessa pesquisa, o video como um desses recursos com potencial de
utilizacdo no processo de ensino e aprendizagem da matematica.

Além do uso de videos educacionais ja disponiveis em diferentes pla-
taformas, ha também a possibilidade de elaboracéo de videos no &mbito
do processo de ensino e aprendizagem, como apresentado pela pesquisa
de Pereira et al. (2018), cujos resultados indicaram que a produgdo de

videos em sala de aula,

L&
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[...] pode ser um dos caminhos para o
professor experimentar uma préatica
docente diferenciada, fazendo-se uso
da tecnologia. Entende-se que, ao in-
cluir a producéo de video no processo
de ensino-aprendizagem, o professor
oferece a oportunidade de o educando
atuar como fonte auténtica de iniciati-
va, compromisso e liberdade, mesmo
quando, no contexto de sala de aula,
professor e aluno ainda estejam con-
dicionados ao rigor de uma base cur-
ricular preconizada por uma tradicao
conteudista (Pereira et al., 2018, p. 221).

Nesse sentido, cabe investigar as possibilida-
des e formas de utilizacdo de videos no contexto
do ensino de Matematica nos anos finais do en-
sino fundamental, considerando esse recurso
audiovisual com potencial educativo e que possi-
bilita tanto a observacdo quanto a criacdo pelos
estudantes e pelos docentes.

METODOLOGIA

A presente pesquisa se caracteriza quanto a na-
tureza como aplicada, pois “objetiva gerar conhe-
cimentos para aplicagdo pratica, dirigidos a solu-
¢do de problemas especificos.” Envolve verdades e
interesses locais.” (Silveira e Cérdova, 2009, p. 35).

A abordagem do problema é qualitativa, pois
seu objeto estd em compreender e descrever o
fenémeno pesquisado. De acordo com Silveira e
Cérdova (2009, p. 32), “A pesquisa qualitativa pre-
ocupa-se, portanto, com aspectos da realidade
que ndo podem ser quantificados, centrando-se
na compreensdo e explicacdo da dindmica das
relacOes sociais.”.

A realizacdo dos objetivos se dd de modo ex-
ploratério e descritivo por meio do levantamento
bibliografico exploratério no intuito de compre-
ender as referéncias e pesquisas atuais acerca do

tema, descrevendo as percepcdes e conclusdes

comuns. Nesse sentido, Silveira e Cérdova (2009,
p- 35) afirmam que a pesquisa exploratéria “tem
como objetivo proporcionar maior familiaridade
com o problema, com vistas a torna-lo mais expli-
cito ou a construir hipéteses.”

Em relacdo aos procedimentos técnicos, foi re-
alizada uma pesquisa bibliografica que, segundo
Fonseca (2002 apud Silveira; Cérdova, 2009, p. 37):

[...] é feita a partir do levantamento de re-
feréncias tedricas ja analisadas e publi-
cadas por meios escritos e eletronicos,
como livros, artigos cientificos, paginas
de websites. Qualquer trabalho cientifi-
co inicia-se com uma pesquisa bibliogra-
fica, que permite ao pesquisador conhe-
cer o que ja se estudou sobre o assunto.

Nesse sentido, o levantamento bibliografico
foi realizado utilizando o Portal de Periddicos da
Capes, com recorte temporal para o periodo dos
ultimos 10 anos (2013-2023) relacionado ao uso
de videos educacionais para o ensino de Mate-
matica, elaborando um panorama geral do tema.
Sdo utilizados como termos de busca: “Videos
educacionais”, “Matematica” e “Ensino Funda-
mental”. Os resultados foram organizados em
um quadro sintese, que serve de base para a lei-
tura e registro das discussoes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa foi desenvolvida no Portal de Peri6-
dicos da Capes, utilizando como termos de busca:
“Videos educacionais” e “Matematica” e “Ensino
Fundamental”, encontrando como resultados 6
artigos relacionados aos critérios estabelecidos
inicialmente, com recorte temporal para os ulti-
mos 10 anos (2013 a 2023). No segundo momento,
aplicando-se o critério adicional de se referir aos
Anos Finais do Ensino Fundamental, 2 dos artigos
foram excluidos por tratar-se de investigagGes rea-

lizadas nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
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No Quadro 1 constam as referéncias dos 4 artigos selecionados neste estudo de revisdo de literatura,

destacando-se na sequéncia a sintese dos mesmos acerca da tematica da pesquisa.

Quadro 1. Resultado do Estudo de Revisdo de Literatura

Artigo Referéncia Completa

Al SANTANA, Rogério; JANUARIO, Gilberto. Ensinode Matematica
e a produgdo de videoaulas. Educa¢do Matematica Debate,
Sao Paulo, v. 2, n. 6, p. 254-264, 1 dez. 2018. Universidade
Estadual de Montes Claros (UNIMONTES). http://dx.doi.
org/10.24116/emd25266136v2n62018a03. Disponivel em:
https://www.periodicos.unimontes.br/index.php/emd/
article/view/73/78. Acesso em: 18 nov. 2023.

A2 PINHEIRO, José Milton Lopes et al. Videoaulas de Matematica:
compreensdes que sustentam e movimentam uma
producdo. Jornal Internacional de Estudos em Educagao
Matematica, v. 14, n. 2, p. 151-162, 27 set. 2021. Editora e
Distribuidora Educacional. http://dx.doi.org/10.17921/2176-
5634.2021v14n2p151-162. Disponivel em: https://jieem.
pgsskroton.com.br/article/view/8309. Acesso em: 18 nov. 2023.

A3 CASTRO, Juscileide Braga de et al. PROJETO PENSAR,
CONECTAR E FAZER: o uso das tecnologias digitais para a
aprendizagem da proporcionalidade. Interfaces Cientificas
- Educagdo, Aracaju, v. 9, n. 2, p. 95-109, 15 jul. 2020.
Universidade Tiradentes. http://dx.doi.org/10.17564/2316-
3828.2020v9n2p95-109. Disponivel em: https://
periodicosgrupotiradentes.emnuvens.com.br/educacao/
issue/view/336. Acesso em: 18 nov. 2023.

A4 SETTIMY, T. F. de O.; BAIRRAL, M. A. Visualizagcdo em Sala de
Aula: Revelando Descobertas de Estudantes do Sexto Ano
do Ensino Fundamental. Jornal Internacional de Estudos
em Educacao Matematica, v. 12, n. 3, p. 258-267,2020. DOI:
http://dx.doi.org/10.17921/2176-5634.2019v12n3p258-267.
Disponivel em: https://jieem.pgsscogna.com.br/jieem/
article/view/7265. Acesso em: 18 nov. 2023.

Fonte: as autoras.

No primeiro artigo (A1), os autores Santana e Januario (2018) apresentam os resultados da pesquisa
realizada e que compos o seu Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), baseado na producéo de videoau-
las com enfoque na histéria da Matematica. Os autores perceberam que a cada video produzido para as
aulas, adquiriam mais conhecimentos e se motivavam a prosseguir com as criacoes e investigacoes vi-
sando qualificar os contetidos dos videos de modo que pudessem perceber a diferenca na eficiéncia dos

mesmos na abordagem dos conceitos matematicos (Santana e Januario, 2018). De acordo com os autores:
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Pensamos que a exibicdo em sala de
aula, ou compartilhamento via internet
(YouTube) ou via bluetooth diretamente
nos celulares ou tablets dos estudantes,
seja as maneiras mais eficientes, embo-
ra entendamos que cada forma de dis-
tribuicdo ou compartilhamento exige
uma metodologia ou didatica diferente
para um aproveitamento eficiente desse
material educativo (Santana; Januario,
2018, p. 262).

Santana e Januario (2018) constataram que a
criacdo e compartilhamento de videos é mais uma
ferramenta no auxilio do Ensino e Aprendizagem
e deve ser usada como recurso para acrescentar e
aproximar os professores e estudantes no proces-

so de ensino e aprendizagem de Matematica.

Nesse dmbito, também em relagdo ao uso de
videoaulas no Ensino da Matematica, que é o alvo
da presente pesquisa, o segundo artigo (A2) apre-
senta as consideracOes de Pinheiro et al. (2021)
com base na pesquisa desenvolvida com profes-
sores youtubers, que destacaram a importancia
da elaboracdo das videoaulas, para os diferentes
niveis de ensino, com foco na abordagem dos
conceitos matematicos e nas aprendizagens pre-
tendidas. Ao mesmo tempo, destacam o processo
de criagdo que as novas tecnologias possibilitam,
tanto aos professores quanto aos estudantes, a
medida que assistem aos contetidos das videoau-
las e passam a criar os seus proprios contetudos
audiovisuais ou estabelecem relacdes com apren-
dizados anteriores e compartilham os conheci-
mentos com os colegas, dinamizando assim as
formas de ensinar e aprender que acompanham

as necessidades atuais da sociedade.
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De acordo com Pinheiro et al. (2021):

[...] Cabe a Educagdo atentar-se as pos-
sibilidades que abrem o estudo com
videoaulas, bem como as caracteristi-
cas e objetivos do que nelas se produz.
Destaca-se neste texto, especialmente, a
instantaneidade da informacdo que, ao
atingir a populagdo como um todo, atin-
ge também os alunos. Ela, na sociedade
atual, é uma solicitacdo do estudante
que acaba por moldar o movimento de
produgdo e o produzido nos diversos
espacos de ensino. No entanto, quando
se trata de ensinar e de aprender, ha de
se fazer uma releitura dos modos pelos
quais o conhecimento se expde no coti-
diano, adequando esses modos de mos-
trar-se o conhecimento a vivéncia es-
colar, que exige uma desaceleracdo, na
qual a instantaneidade caminhe junto
com a criticidade e a reflexdo, para que
o aprender seja um movimento de cons-
tituicdo que se dé com o olhar cuidado-
so e investigativo dos alunos (Pinheiro et
al., 2021, p. 162).

No terceiro artigo (A3), os autores Castro e Cas-
tro Filho (2020) concluem que o uso de videos no
ensino da matematica contribui na construgdo e
produgdo de conhecimento:

Ressalta-se que a criacdo de video con-
tribuiu ndo apenas com a produgdo
e construcdo de conhecimento, mas
para a visualizagdo e representacio, ja
que um dos requisitos que os grupos
tinham de obedecer era a obrigatorie-
dade do uso de graficos. Além disso,
também contribuiu para a construgio
de significados (Castro; Castro Filho,
2020, p. 105).

Nesse sentido, os autores demonstram o en-
tendimento de que se deve ficar atento ao tipo de
contetdo digital a ser utilizado nas aulas, buscan-

do novas formas de organizacdo das estratégias

ENSINO DE FISICA E MATEMATICA

didaticas que cativam o publico-alvo, adequando
os videos a vivéncia escolar e equilibrando a ins-
tantaneidade do acesso as informagbes com a
necessaria criticidade e reflexdo requeridas pelos
processos educativos que impactam diretamente
na formacao dos estudantes.

Ja no quarto artigo (A4), os autores Settimy e
Bairral (2020) obtiveram como resultado que en-
sinar com varios recursos desperta mais interesse
nos estudantes, principalmente na Matematica,
pois facilita o aprendizado, como por exemplo na
Geometria, utilizando o aplicativo GeoGebra.

De acordo com Settimy e Bairral (2020):

Desenvolver atividades com diferentes
recursos em aula é também importante
para que os alunos aumentem sua mo-
tivacdo para aprender e construir seu
proprio conhecimento matematico. Por
outro lado, o professor deve reconhe-
cer que esses recursos servem de apoio
pedagogico e podem lhe proporcionar
novos conhecimentos, permitindo-o
também reavaliar sua pratica docente.
Portanto, a utilizacdo de recursos va-
riados nas aulas de Matematica pode
tornar a disciplina mais atraente. Os
discentes consideraram que os recursos
utilizados possibilitaram um aprendiza-
do em Geometria que permitiu o movi-
mento e exploracdo das formas, sendo
possivel visualiza-las tanto nos mate-
riais manipulaveis quanto no GeoGebra.
Também destacaram que aprender Ge-
ometria se tornou muito mais prazeroso
com estes materiais. A pesquisa ndo teve
como foco um material em particular e,
com isso, foi possivel que os estudantes
explorassem as potencialidades de cada
um, utilizando-os conforme sua prefe-
réncia (Settimy; Bairral, 2020, p. 266).

As dificuldades encontradas pelos autores fo-
ram principalmente com o tempo para o planeja-
mento das atividades e a atencdo com os alunos,

pois era necessario ter uma pessoa para auxiliar.
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De modo geral, observa-se que os artigos en-
contrados como resultado da presente pesquisa
indicam que o uso de videos na educagéo matema-
tica pode ser um diferencial que contribui positi-
vamente no processo de ensino e aprendizagem,
considerando o devido preparo em sua produgdo
ou selecdo por parte dos docentes. Apresenta-se,
dessa forma, como possibilidade de dinamizar o
processo de ensino e aprendizagem dos conceitos
matematicos nos Anos Finais do Ensino Funda-
mental. Como limitagGes, foram indicadas pelos
autores a distribuicdo e/ou compartilhamento dos
contetdos digitais, pois, dependendo da maneira
que forem compartilhados, podem acarretar um
alto custo financeiro.

Em relacéo aos tipos de videos utilizados pelos
professores e mencionados nos artigos, foi possi-
vel identificar: videoaulas elaboradas pelos profes-
sores acerca do conteudo; videoaulas elaboradas
por outros professores e disponiveis virtualmente;
videos criados pelos estudantes a partir do estudo
dos contetdos; videoaulas geradas a partir do sof-
tware GeoGebra. Além disso, foram mencionadas
outras possibilidades de recursos tecnolégicos
para desenvolvimento das aulas de Matematica,
como, por exemplo: a utilizacdo do K-word para a
produgdo de textos; o recurso digital Equilibrando
Proporgbes para a exploracio de situagdes de pro-
porcionalidade; e, o aplicativo Cacoo usado para a
integracgdo de diferentes representagdes, por meio

da construcdo de infograficos.

CONSIDERACOES FINAIS

As analises conduzidas a partir dos artigos
selecionados indicam que o uso de videos educa-
cionais no ensino da Matematica tem o potencial
de enriquecer o processo de aprendizagem, espe-
cialmente nos Anos Finais do Ensino Fundamen-
tal. A producdo e o compartilhamento de video-
aulas, conforme apontado pelos estudos, criam
novas possibilidades de interacdo entre alunos
e professores, promovendo uma aproximagio
maior dos estudantes com os conteidos mate-
maticos. Ademais, o uso de diferentes recursos
tecnolégicos, como o GeoGebra, demonstrou ser
um elemento relevante na motivagéo e constru-
¢do de conhecimento dos estudantes, sobretudo
em 4reas como a Geometria.

Entretanto, a revisdo de literatura também
apontou desafios que precisam ser enfrentados.
Entre eles, destaca-se a necessidade de planeja-
mento adequado e o preparo técnico dos docentes
para a producio e sele¢do de videos, além de ques-
tdes logisticas relacionadas ao compartilhamen-
to desses materiais, que podem acarretar custos
elevados dependendo das plataformas utilizadas.
Ainda assim, a pesquisa reforca que o uso de vi-
deos e outras tecnologias digitais com grande po-
tencial para dinamizar o ensino de Matematica,
exigindo uma abordagem critica e reflexiva por
parte dos professores para garantir que tais recur-
sos sejam efetivamente integrados de forma a po-

tencializar a aprendizagem.
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